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一、进入系统

在浏览器地址栏输入网址：https://www.edu.isper.online/

进入 ISPER 系统登录界面。

二、登录账号

请用“组委会指定账号”登录，初始密码 123456。

登录后，请在个人信息中修改密码,另外,请勿修改“姓名”（方便后

续匿名评审）。

https://www.edu.isper.online/
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三、“申请方”启动业务

步 1：点击“业务查找”

步 2：双击“搜索”,找到本次比赛专用项目“2022 年比赛用简易仲

裁项目”。

本次比赛项目的启动人为“申请方”，“步 3”和“步 4”由“申请方”

操作，其他组员暂时等待。
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步 3：“申请方”点击“业务办理”按钮

点击“我要办理”
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步 4：邀请组内成员“被申请方”和“仲裁方”

1.业务内邀请

点击右侧操作按钮下角蓝色图标

按照小组成员角色点击按钮邀请

进入搜索栏搜索
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2.在“办理中业务”处邀请

在“办理中业务”选中比赛业务，点击“成员”查看各步骤，此处

可以邀请其他组内成员为被申请方和裁决方。
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四、业务操作

（一）角色邀请成功后，在“办理中业务”，组内成员皆可看到“申

请方”发起的业务，点击“办理”。

（二）进入流程页面按提示双击“红色按钮”进入业务“当前步骤”。
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载入初始场景，开门进入会议室内部：操纵人物走路，W前 S 后 A左

D右，长按鼠标左键控制人物视角，并点击右侧“开门”按钮进入。
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（三）步骤内操作

顶部栏主要功能可自行查看，这里提醒注意以下几个：

1. 顶部栏——查看

2.顶部栏——操作指南

3. 右侧操作栏也可以自行探索，这里提示如下：

“坐下”：注意看提示，一般来说正对椅子时，点击“坐下”按钮会

自动坐到附近的椅子上。

“聊天”：请使用文字输入（切勿使用语音）。请在操作指南指引下，

在“聊天”界面记录组内三方之间的抗辩、说理、体现思路形成的主

要过程等文字内容，切勿太过琐碎。

“提交文件、查看文件”：按照系统提示步骤即可。
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五、完成并查看

完成模拟后，可在“已完成业务”中查看“业务报告”。
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